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WPROWADZENIE

Przewodnik ,Jak przeprowadzi¢ wydarzenie za pomocg form interaktywnych?” jest kontynuacja
poradnika , Jak tworzy¢ oferte wydarzenia?”. Celem publikacji jest podniesienie kwalifikacji zawodowych
pracownikéw branzy MICE (Meeting, Incentive, Conference, Exhibition), wzbogacenia ich warsztatu pracy
oraz dostosowania umiejetnosci do potrzeb rynku wydarzen.

Przewodnik moze petni¢ funkcje poradnika zawodowego dla pracownikéw sektora MICE.
Zamieszczone tresci wraz z zadaniami kontrolnymi mogg by¢ takze z powodzeniem wykorzystywane
podczas szkolen dla obecnych lub przysztych kadr przemystu spotkan. Podrecznik taczy wiedze
teoretyczng z praktyka gospodarcza, czemu stuzg szczegétowe objasnienia i liczne przyktady
zaczerpniete z konkretnych realizacji eventow.

W tekscie zamieszczono infografiki, ktore stuzg wiekszej przejrzystosci materiatu i oznaczaja:

* Instrukaz Uﬂ

» Zadania kontrolne

Zapraszamy do skorzystania z przewodnika. Wszystkim obecnym i przysztym pracownikom branzy
MICE zyczymy wytrwatosci i oczekujemy na interesujace pytania lub sugestie. Ten podrecznik moze sta¢
sie lepszy i bardziej interesujacy rowniez dzieki czytelnikom.
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INTERAKTYWNE FORMY WYDARZEN

DEFINICJE, ROLA | ZNACZENIE

Interaktywno$¢ zasadniczo mozemy podzieli¢ na 3 interakcje: uzytkownika z uzytkownikiem, uzytkownika
z maszyng oraz uzytkownika z komunikatem.? Interakcja uzytkownika z maszyng to interakcja np. z
systemem komputerowym, Internetem czy innymi narzedziami teleinformatycznymi. Interakcja
uzytkownika z uzytkownikiem to nic innego jak komunikacja interpersonalna. Interakcja uzytkownik-
komunikat to zdolno$¢ do kontrolowania i modyfikowania wiadomosci,* co wigze sie z nowoczesnymi
technologiami teleinformatycznymi.

Dlaczego tak wazna jest interakcja w czasie wydarzenia? Najogélniej rzecz biorac, chodzi o to, by
zapamietano nasze wydarzenie. Coraz wiecej firm docenia znaczenie eventéw dla budowania dobrego
wizerunku i motywacji wsréd pracownikéw, dlatego popularnos¢ eventéw typu incentive travel stale
ro$nie. A im wiecej imprez tego rodzaju, tym trudniej sie wyrézni¢ na tle konkurencji. Z kolei
organizatorzy kongreséw, wystaw czy targéow, ktérzy musza pokonac silng konkurencje na rynku MICE,
poszukuja nowych narzedzi i Srodkoéw, ktére przyciggng odpowiednig liczbe uczestnikéw i gosci. Obecnie
bowiem licza sie nie tylko takie elementy, jak nietypowe miejsce wydarzenia, atrakcyjny program czy
zaproszenie wyjatkowych gosci— to moga miec tez inni. Ale czym zaskoczy¢ i sprawié, aby o nas méwiono
po naszym wydarzeniu?

Tu pojawia sie miejsce na narzedzia interaktywne, ktére angazujg uczestnikow eventu i wywotuja
emocje - wciggaja, zaskakuja, zapadajg w pamie¢. Narzedzia te mogg by¢ takze wykorzystywane w celu
ciekawego przedstawienia produktu firmy, ekspozycji wystawienniczej czy wystapien podczas
konferencji. Méwimy tu o wydarzeniach realizowanych nie tylko online czy hybrydowo, ale takze w
realnej rzeczywistosci, ,face to face”.

1. Wyjasnij pojecie interaktywnosci.

2. Opiszrole i znaczenie wydarzen interaktywnych.

1 Blattberg R.C., Deighton J. (1991) Interactive Marketing: Exploiting the Age of Addressability, Magazine: Fall 1991

2Steuer J. (1992) Defining Virtual Reality: Dimensions Determining Telepresence. Journal of Communication, Journal
of Communication, Autumn 1992, s. 84.

3 Yuping Liu, Shrum J.L. (2002) What is interactivity and is it always such a good thing? Implications of definition,
person and situation for the influence of interactivity on advertising effectiveness, Journal of Advertising, Winter
2002, s. 54.

4 Steuer J. (1992) Defining ..., s. 84.



PRZEWODNIK | JAK PRZEPROWADZIC WYDARZENIE ZA POMOCA FORM INTERAKTYWNYCH?

WYDARZENIA WIRTUALNE | HYBRYDOWE




PRZEWODNIK | JAK PRZEPROWADZIC WYDARZENIE ZA POMOCA FORM INTERAKTYWNYCH?

WYDARZENIA WIRTUALNE | HYBRYDOWE

Budowanie relacji na zywo jest podstawa naszego funkcjonowania. Chcemy spotykac sie in-person, w
realnej rzeczywistosci, wymienia¢ poglady i emocje, dzieli¢ sie wiedza i doswiadczeniem i nie zmienia
tego zadne rewolucje technologiczne. Podejscie do tradycyjnych spotkan i relacji miedzyludzkich
zmienita jednak pandemia COVID-19, ktéra sprawita, ze konieczne stato sie przeniesienie duzej czesci
naszych kontaktéw do sieci.

Ograniczenia pandemiczne zmusity cata globalng branze spotkan do rozwazenia nowych sposobdéw
projektowania i organizowania spotkan, wydarzen i kongreséw. Organizatorzy eventéw mierza sie z
wyzwaniami zwigzanymi z COVID-19, szczegélnie w zakresie bezpieczenstwa uczestnikdw, przeptywu
oséb, implikacji finansowych z tym zwigzanych. Dlatego decyduja sie na rozwigzania wirtualne czy
hybrydowe.

Eventy online lub hybrydowe s3 przysztoscig branzy MICE.

Dlaczego?® Przede wszystkim wirtualne platformy umozliwiaja dostep do rosnacej liczby wskaznikéw i
kompletnej analityki - to daje szeroki obraz preferencji odbiorcéw wydarzenia. Mozna przeanalizowac
efektywnos$¢ strategii na bardzo szczegétowym poziomie, co stanowi cenng wiedzg w kontekscie
planowania przysztych eventéw, ale takze przy planowanych kampaniach marketingowych. Dzieki
platformom mozemy sprawdzi¢: popularnos¢ poszczegédlnych sesji, tematéw czy wystapien, czas
spedzony przez poszczegélnych uczestnikéw w danych pokojach oraz ktére reklamy sponsora osiggnety
najwyzszg konwersje. | najwazniejsze: zwiekszenie zasiegu i liczby odbiorcéw wydarzenia online nie
pociaga za sobg wzrostu kosztéw i zasobéw.

Definicje i rodzaje wydarzen online

Virtual Meeting (Spotkanie wirtualne)

Spotkanie, ktére jest prowadzone catkowicie online; uczestnicy wchodzg w interakcje w sieci i nie
spotykaja sie w fizycznej lokalizacji. Prelegenci natomiast moga by¢ w studio na zywo badz w
formie zdalnej.

Face to face Meeting (Spotkanie ,,twarza w twarz")
Spotkanie osobiste, bezposrednie, fizyczne, niewirtualne.
Hybrid Meeting (Spotkanie hybrydowe)

Spotkanie, ktore taczy w sobie osobiste wydarzenie na zywo (Face to face Meeting) w potaczeniu z
wirtualnym komponentem online.

Live streaming (Transmisja wideo w czasie rzeczywistym)

Transmisja z wydarzenia lub odbiér relacji wideo i audio na zywo (w czasie rzeczywistym) przez

Internet, najczesciej w formie pasywnej, np. YouTube, Facebook, Vimeo, Twitch lub wtasna
platforma. Przekazuje tylko streaming na zywo z podstawowym czatem dla Q&A (questions and
answers).

5 Zob. https://e-event.org/czy-hybrydowe-eventy-to-przyszlosc/ (dostep 30.09.2021)
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Video Conference (Wideokonferencja)

Interaktywna komunikacja multimedialna realizowana zazwyczaj za pomocy komputeréw,
polegajagca na przesytaniu obrazu oraz dzwieku w czasie rzeczywistym pomiedzy uczestnikami
spotkania. Stuza do tego takie aplikacje jak np. Zoom, Teams, Webex, Evenea.

Webinar (Seminarium internetowe)

Webinar to potaczenie angielskich stow ,web” (sie¢) i ,seminar” (seminarium). Oznacza rodzaj
seminarium czy tez prezentacji odbywajjcej sie za posrednictwem sieci internetowej.
Przedstawienie tematu odbywa sie dzieki technologii webcast umozliwiajgcej transmisje na zywo
i interakcje z odbiorcami. Webinar gwarantuje mozliwo$s¢ mdwienia i prowadzenia prezentacji
multimedialnej oraz komunikowania sie pomiedzy osobami przebywajagcymi w dowolnych
miejscach na Swiecie. Stuchacze maja mozliwos¢ zadawania pytan gtosowo lub za posrednictwem
czatu, gtosowania, oceny za pomocg ankiet. Stuzg do tego takie aplikacje jak np. Zoom, Teams,
Webex, Evenea.

Multi-Hub Meeting

Spotkanie z udziatem wielu osrodkéw, w ktérym jedno miasto zostaje wybrane jako gtowny
osrodek goszczacy (gdzie wiekszos¢ delegatéw gromadzi sie face to face), jednak udostepnione
zostajg inne miejsca, w ktoérych delegaci réwniez mogg sie zgromadzi¢, aby wzig¢ udziat w

spotkaniu (np. gtéwny osrodek spotkania to Warszawa, a Huby to np. Krakéw, Lublin, Poznan,
A Katowice).

VoD - Video on Demand (Wideo na zadanie)

Prezentacje, ktore sa nagrywane na zywo lub wczesniej, a nastepnie moga by¢ pobrane w celu
uzyskania dostepu i przejrzenia w dowolnym momencie (moga mie¢ date waznosci).

Remote Presentation (Prezentacja zdalna)

Prezentacja, w ktorej prelegent nie jest fizycznie obecny w gtownym miejscu spotkania, ale
przeprowadza swoj3 prezentacje z innego miejsca.

Digital poster (Plakat elektroniczny)

Statyczny lub dynamiczny obiekt cyfrowy, ktéry koncentruje sie na konkretnym temacie i jest
uzywany do prezentacji badan naukowych. Zadaniem plakatu naukowego nie jest szczeg6towa
prezentacja danego zagadnienia i zwiazanych z nim badan, a raczej krétkie obwieszczenie
uzyskanych rezultatéw oraz utatwienie dyskusji z najbardziej zainteresowanymi specjalistami.
Virtual Event Platform (Wirtualna platforma eventowa)

Interaktywna platforma cyfrowa zapewniajagca organizatorom wydarzenia narzedzia do
planowania, tworzenia, promowania, prowadzenia i zarzagdzania wydarzeniem online.

Virtual Networking Session (Sesja w sieci wirtualnej)

Woydarzenie networkingowe, w ktérym uczestniczg tylko wirtualni delegaci.




PRZEWODNIK | JAK PRZEPROWADZIC WYDARZENIE ZA POMOCA FORM INTERAKTYWNYCH?

WYDARZENIA WIRTUALNE | HYBRYDOWE

TRANSMISJA ZDALNA

(LACZENIE UCZESTNIKOW Z POMOCA
TELEMOSTU | ZAMIESZCZENIE
STREAMU NA NASZEJ PLATFORMIE)

TRANSMISJA
Z SIEDZIBY KLIENTA
LUB INNEGO MIEJSCA

TRANSMISJA
TRANSMISJA ZE STUDIA
ZE STUDIA WIRTUALNEGO & & & MULTIMEDIALNEGO

(e
(o

TRANSMISJA
ZE STUDIA XR

Rys. 1. 5 sposéb realizacji transmisji online
Zrodto: Berrylife transmisje online

Kluczowe réznice pomiedzy wydarzeniami tradycyjnymi a wirtualnymi / hybrydowymi

Czym rozni sie wydarzenie hybrydowe od wydarzenia fizycznego?

Wydarzenie fizyczne
(osobiste, na zywo, face to
face, in-person) to wydarzenie
w tradycyjnej formie, podczas
ktorego uczestnicy spotykaja
sie w tym samym czasie i w

tym samym Fizycznym miejscu.

Wydarzenie wirtualne
odbywa sie w catosci online,
nie ma elementu osobistego,

uczestnicy wchodza w

interakcje za posrednictwem

platformy wirtualnej i nie
spotykajg sie w fizycznej
lokalizacji.

Na czym polegajg korzysci eventu online?

Wydarzenie hybrydowe
taczy w sobie doswiadczenia
zwigzane z wydarzeniem
osobistym i wirtualnym - to
spotkanie prowadzone
stacjonarnie transmitowane
na zywo, dzieki czemu
pozwala uczestniczy¢ w
evencie zaré6wno osobiscie, jak
i zdalnie.

1. Utatwia przyciagniecie wiekszej liczby uczestnikéw i partneréw — organizatorzy moga dotrze¢ do
szerszego i bardziej zréznicowanego grona uczestnikéw — nie ma geograficznych, finansowych i
formalnych ograniczen zwigzanych z podrézowaniem miedzy krajami i kontynentami.

2. Organizowanie eventu online pozwala zaoszczedzi¢ czas - nawet najbardziej rozbudowane
wydarzenie wirtualne nie jest tak czasochtonne, jak zorganizowanie spotkania na zywo.

3. Wydarzenia online mniej kosztuja i daja wyzszy zwrot z inwestycji — organizatorzy oszczedzaja na
zatrudnieniu personelu i produkcji przedsiewziecia, nie wydaja srodkéw na sale, noclegi, catering

czy podroze.

4. Wydarzenia wirtualne mozna tatwiej skalowaé, co ma zasadnicze znaczenie dla budowania

Swiadomosci marki, generowania leadéw i utrzymania przywiazania klientow.
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5. Event wirtualny mozna rozszerzy¢ w wersje hybrydowg, co zwiekszy liczebnos$¢ uczestnikéw o
osoby cenigce sobie spotkania in-person; jest rdéwniez bezpieczny w przypadku
nieprzewidzianych okolicznosci, poniewaz daje mozliwos$¢ przeniesienia wydarzenia w catosci do
Swiata wirtualnego, jesli sytuacja bedzie tego wymagata.

Dlatego ze wzgledu na niepewno$¢, ktéra powstata w wyniku COVID-19, organizatorzy wydarzen
decyduja sie na model hybrydowy swojego wydarzenia. W miare jak wzrasta niepewnos$¢ co do
bezpieczenstwa spotkan twarza w twarz, niektérzy beda chetnie podrézowad i ponownie uczestniczy¢ w
wydarzeniach fizycznych, podczas gdy inni mogg by¢ nadal ostrozni i bedg wybiera¢ uczestnictwo
wirtualne. Wydarzenie hybrydowe zaspokoi potrzeby obu grup.

Wprowadzenie innowacyjnych rozwigzan technologicznych oraz przekazu wideo pozwala uczestniczyé w
spotkaniu praktycznie nieograniczonej liczbie uczestnikéw. Event odbywa sie w czasie rzeczywistym, co
pozwala na aktywny udziat wszystkim uczestnikom — niezaleznie od miejsca, w ktérym sie znajduja. Stuza
temu interaktywne narzedzia, ktére pozwalaja na zadawanie pytan i korzystanie z dedykowanego chatu.

Pozostate korzysci z organizowania wydarzen hybrydowych to:

* mozliwosc¢ udziatu online oséb z krajow najstabiej rozwinietych,
* wieksze mozliwosci sponsorowania,

e mniejszy wptyw na $srodowisko,

e wzrost rangi wydarzenia.

Stworzenie strony Zaproszenia
na www i w aplikacji mailowe

Pomyst, cele plan

ONLINE

. (Zoom, Webex, MS Temas)

Check-in na miejscu FEeAr ¢ :
isnta Komunikacja Bilety na event

Staly kontakt z
uczestnikami

Dotaczenie do

rozmowy online Komunikacja Rejestracja

STACJONARNIE

(sala konferencyjna, scena,
mikrofon)

Angazowanie
uczestnikow

Fane
.

Pytania na zywo Glosowania | ankiety

Whioski Analiza danych Zbieranie danych

. PRZED EVENTEM . W TRAKCIE EVENTU . PO EVENCIE

Rys. 2 EVEN TY’S TACJONARNE A EVENTY ONLINE
Zrodto: eventory.cc/pl

1. Wskaz réznice pomiedzy eventem stacjonarnym a wirtualnym.

2. Wymien rodzaje wydarzen wirtualnych i scharakteryzuj je.

3. Przedstaw korzysci ptynace z organizacji eventow online.
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Wirtualne platformy eventowe staty sie niezwykle popularnym narzedziem w zwigzku z pandemia
COVID-19. Rok 2020 byt czasem dystansu spotecznego, ograniczen w podrézowaniu, zamknietych biur,
odwotanych wydarzen fizycznych. Zainteresowanie wydarzeniami wirtualnymi ogromnie wzrosto. Eventy
online (konferencje, targi, wystawy, wydarzenia kulturalne i in.) staty sie podstawa codziennego zycia,
umozliwiajac kazdemu dotarcie z rozmaitymi tresciami do ludzi z catego $wiata. R6znig sie rodzajem i
programem, a wiele z nich jest bezptatnych. Stad tak wielkie zapotrzebowanie na oprogramowanie do
zarzadzania wydarzeniami wirtualnymi. W zaleznosci od celu, skali wydarzenia czy grupy docelowej,
rodzaj i liczba wirtualnych platform beda sie rézni¢. Te najbardziej rozbudowane umozliwiaja
organizatorom wydarzen zarzadzanie wszystkimi aspektami zarzadzania eventem, w tym tworzenie
stron w celu promocji wydarzenia, wprowadzanie prelegentéw, sprzedaz biletéw, wchodzenie i
wychodzenie z pokoi (tak jak w przypadku wydarzenia osobistego), zbieranie informacji zwrotnych od
uczestnikow i ostatecznie prowadzenie catego wydarzenia.

Platforma online

Wydarzenie hybrydowe wymaga duzego zaangazowania personelu przygotowujgcego i jest najczesciej
bardzo czasochtonne.

Dlatego na wstepie warto okresli¢ cele wydarzenia i potrzebne funkcjonalnosci, aby wybrac
wtasciwa platforme do realizacji online. Pomoga w tym odpowiedzi na ponizsze pytania:

e Jakie elementy wydarzenia majg by¢ wirtualne ?
W jaki sposob gromadzimy uczestnikow — czy udziat jest ptatny czy bezptatny?
W jakim zakresie uczestnicy maja dzieli¢ sie wiedza i nawigzywa¢ kontakty?
W jaki sposob sponsorzy i wystawcy bedq wspotpracowac z wirtualnymi uczestnikami?
W jaki sposob elementy wirtualne wniosg wartos¢ dodang?
Czy nalezy uwzglednic globalne strefy czasowe podczas tworzenia programu?

Wszystkie rozwigzania dla wirtualnych wydarzen opierajg sie gtownie na transmisji na zywo, ale

roéznia sie miedzy sobg w zaleznosci od cech dotyczacych brandingu, interakcji, Q&A (questions
and answers) i certyfikatéw dla publicznosci.

Biorac za kryterium typy oprogramowania (software types), mozemy wyrozni¢ cztery
rodzaje platform online.

. Transmisja strumieniowa - to podstawowe platformy streamingowe, takie jak: YouTube,
Facebook, Vimeo, Twitch, itp.; daje tylko streaming na zywo i podstawowy czat dla Q&A.

Programy do wideokonferencji — majg t3czy¢ za zywo uczestnikdw spotkania, ktdrzy w jego
trakcie mogg udostepnia¢ swoj pulpit, przesytac pliki czy prowadzi¢ czat. Obecnie mamy
dostep do wielu aplikacji tego typu: od powszechnie uzywanych, takich jak Messenger i
Skype, po te, ktére zaprojektowane zostaty specjalnie na potrzeby firm i korporacji,
np. Microsoft Teams, Zoom, Webex, GoToMeeting, Google Hangouts.
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3.2.) Platforma 2D

APPLICATION *evento ry

BluPlatform.. contact@bluplatform.io l tf
Polska platforma do realizacji berry| IVE ptatiorma
wydarzen online

streamingowa

MEETING (15}
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3.3.) Platforma 3D

LVIrBELA

< HONNEX

. Przedstaw uwarunkowania decydujgce o wyborze optymalnej platformy do realizacji
wydarzen online.

. Wymien rodzaje platform online ze wzgledu na typy oprogramowania oraz scharakteryzuj je.
. Podaj przyktady poszczegolnych rodzajow platForm online.
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Nalezy pamieta¢, ze wydarzenia online i hybrydowe wymagaja innego podejscia do czasu. W $wiecie
wirtualnym zmienia sie postrzeganie czasu i trzeba przygotowac sie do tego, ze poszczegélne dziatania
trwaja dtuzej. Co istotne, spedzanie dtugiego czasu przed ekranem komputera bedzie meczace zaréwno
dla organizatoréw, méwcéw i prezenterdw, jak i uczestnikéw spotkania. Z tego powodu warto doktadnie
zaplanowac¢ przygotowania z uwzglednieniem aktywnych przerw.

Przygotowanie prowadzacego i prelegentow

Dobrze jest zaangazowac¢ prowadzacych i prelegentéw z doswiadczeniem w prowadzeniu spotkan i
wyktadéw online. Tych, ktérzy takiego doswiadczenia nie majg lub czuja sie niepewnie, nalezy
przeszkoli¢, aby zminimalizowac ryzyko, ze co$ pojdzie nie tak. Nalezy poinstruowaé osoby wystepujace,
jak istotne sg wszystkie elementy sktadajace sie na atrakcyjny przekaz.

Nalezy zaczaé¢ od poprawnej pozycji mowcy i jego stroju. Wystepujacy powinien zadbaé o
stabilng postawe, spokojny wzrok i usmiech. Wazna jest odpowiednio ustawionej kamera —
najlepiej na wysokosci oczu. Warto pamieta¢, ze kamera lubi mocny makijaz, gtadkie uczesanie,
mocne kolory, ubrania niepotyskliwe, bez wzorkéw czy prazkéw.” Zle sprawdzaja sie w takich
okolicznosciach czern, biel i czerwien, a pozadane barwy to wszelkie odcienie niebieskiego oraz
kolory pastelowe. Przy wystapieniach publicznych sprawdza sie stréj klasyczny i formalny, ktory
sugeruje powazny stosunek méwcy do sytuacji.®

Nalezy uswiadomi¢ wystepujacym, co powinno sie znalezé¢ w kadrze - powinien by¢ czysty i
schludny, w tle nie moze by¢ nieporzadku oraz zbednych gadzetéw. Puste sciany i brak
jakichkolwiek dekoracji moze z kolei by¢ nudne i nijakie. Najlepiej gdy kadr sprawia wrazenie
tadu i spokoju. Niezwykle istotne jest swiatto. Prowadzacy / prelegent nie moze by¢ tytem do
okna lub innego Zrédta Swiatta — mozna wykorzystaé Swiatto dzienne lub sztuczne, ktére
powinno by¢ rozproszone.®

Gﬂ Konieczne jest wyeliminowanie obcych dzwiekéw - okna powinny by¢ zamknigte, telefon
wyciszony, a inni domownicy lub pracownicy poinformowani, aby nie przeszkadzac
prelegentowi.

Nalezy sprawdzi¢, czy wszystkie osoby udzielajace sie online majg dziatajace mikrofony,
stuchawki i kamery. Konieczne jest przetestowanie konfiguracji sprzetu i oprogramowania na
kilka dni przed wydarzeniem oraz jeszcze raz w dniu wydarzenia. Bardzo wazne jest, aby testy
odbyty sie na tym samym sprzecie, oprogramowaniu i w tym samym miejscu, co wtasciwa
transmisja.

Wazna informacja dla prowadzacego: jak unikna¢ czestych sytuacji braku pytan po prelekgji.
Mozna przygotowaé kilka wtasnych pytan jeszcze przed wydarzeniem, co pozwoli zapetnié¢
przerwy i postuzy jako margines btedu. Jednoczesnie warto zacheci¢ uczestnikéw do zadawania
pytan od samego poczatku spotkania i zbiera¢ je w dokumencie, ktéry nastepnie udostepnia sie
prowadzacemu. Dzieki czatowi online uczestnicy moga zadawac pytania na biezaco i nie
zaktocac toku wyktadu.®

7 Zob. https://ewabujak.com/czas-na-rozmowy-online-jak-przygotowac-sie-do-wystapienia-przed-kamera/ (data
dostepu 30.09.2021)

8  Zob.  https://www.linkedin.com/pulse/wyst%C4%85pienia-w-mediach-oraz-online-jak-przygotowa%C4%87-

Si%C4%99-el%C5%BCbieta-%C5%BCurek/?originalSubdomain=pl (data dostepu 30.09.2021)

° https://ewabujak.com/czas-na-rozmowy-online-jak-przygotowac-sie-do-wystapienia-przed-kamera/ (data dostepu:
30.09.2021)

10 Zob. https://conrego.pl/blog/jak-zorganizowac-event-online (data dostepu: 30.09.2021)
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Zadania zespotu technicznego

Do zadan zespotu technicznego wydarzenia w Formule hybrydowej lub online nalezy:

1. Opracowanie aranzacji powierzchni oraz oprawy wizualnej obejmujacej:

» scenografie przestrzeni przeznaczonej do realizacji wydarzenia, przy czym musi ona by¢
dostosowana do warunkéw technicznych i organizacyjnych powierzchni zapewnionej
przez organizatora;

» aranzacje przestrzeni dla odpowiedniej liczby uczestnikéw, w ustwieniu adekwatnym
do rodzaju i programu wydarzenia, np. ,roundtable”, w ustawieniu teatralnym,
prezydiumiin.;

» wyposazenie przestrzeni w odpowiednie meble dla wskazanej liczby os6b (krzesta/
fFotele, stoliki, stoty), w zaleznosci od wybranej formuty spotkania;

» profesjonalng aranzacje powierzchni, utrzymang w charakterze adekwatnym do rodzaju
wydarzenia (np. biznesowym, naukowym, kulturalnym), estetyczng i funkcjonalnga,
podkreslajaca charakter ewentu oraz uwzgledniajacg nowoczesne elementy techniki
realizacji scenicznej i transmisji online (Swiatto, dzwiek, scenografia, multimedia) wraz
z petng obstugg;

» wirtualng platforme umozliwiajacq realizacje zaplanowanych funkcjonalnosci, takich

jak: transmisja wydarzenia (streaming), wybor przez uczestnikéw wersji jezykowej
Em ttumaczenia, prowadzenie moderowanego czatu w formule Q&A, mozliwos¢ udziatu w

dyskusji przez uczestnikéw stacjonarnych oraz onlineiin.;

» kompleksowq oprawe wizualng:

o

wystroj graficzny,

o oswietlenie dopasowane do realizagji,

o scenografia multimedialng,

o efekty wizualne dla transmisji w kanatach komunikacyjnych;
o oprawa wizualna do prezentacji na platformie wirtualnej.

2. Opracowanie koncepcji realizacji technicznej wydarzenia - dobér innowacyjnych
rozwigzan technicznych i narzedzi stuzacych najwyzszej jakosci realizacji, w tym m.in.:
» wystapienia indywidualne oraz mozliwos¢ debaty;

» transmisja on-line (streaming) w réznych kanatach komunikacji (strona www, YouTube,
Twitter, FB)

» ttumaczenia symultaniczne z mozliwoscig wyboru przez uczestnikow sciezki jezykowej
polski / angielski (opcjonalnie);
» bezptatny dostep odpowiedniej liczby uczestnikow on-line z kraju i z zagranicy;

zapis realizacji wydarzenia w formacie cyfrowym.
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. Zapewnienie sprzetu do nagtosnienia — mikrofony lub méwnica z mikrofonem, wtaczone
w system realizacji wydarzenia poprzez platforme.

4. Kompleksowa realizacja wydarzenia:
« montaz, organizacja i demontaz wszystkich elementéw aranzacji powierzchni
przeznaczonej na organizacje eventu;

e przygotowanie, montaz, realizacja, demontaz wszystkich sprzetéw stuzacych realizacji
Wydarzenia w formule on-line;

» realizacja oprawy wizualnej swiatto/multimedia na powierzchni przeznaczonej na
realizacje wydarzenia;

e zapewnienie i obstuga techniki z obszaru: swiatto / dzwiek / multimedia;

e zapewnienie i obstuga wszelkich niezbednych konstrukgji i urzadzen stuzacych realizacji

wydarzenia;
Em « zapewnienie mebli i innych elementéw scenografii;
» przygotowanie instrukcji dotyczacej korzystania z platformy internetowej, mozliwosci
zalogowania sie i biezacego uzytkowania podczas trwania wydarzenia;

e zapewnienie dostepu do platformy dla uczestnikéw oraz pilne rozwigzywanie
zaistniatych problemoéw;

» obstuga techniczna ttumaczenia symultanicznego (jesli dotyczy);

e zapewnienie transmisji on-line (z mozliwoscia wyboru przez uczestnikow wersji
jezykowej, opcjonalnie);

e zapewnienie obstugi filmowej wydarzenia (opcjonalnie),
e zapewnienie obstugi fotograficznej wydarzenia (opcjonalnie),

e kompleksowy nadzor techniczny nad prawidtowym przebiegiem wydarzenia oraz
natychmiastowe reagowanie w przypadku probleméw technicznych.

Studia do realizacji wydarzen

Do realizacji wirtualnego czy hybrydowego wydarzenia potrzebne jest studio. Moze ono mie¢ rézne
wyposazenie, w zaleznoéci od potrzeb i budzetu. Moze by¢ zlokalizowane w siedzibie firmy
Wypozyczajacej nam sprzet, a moze by¢ wybudowane we wskazanej przez klienta lokalizagji.
Rodzaje studiéw:

» studio multimedialne,

» studio wirtualne,

« studio XR (extended reality).
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Projektowanie kontentu multimedialnego

Opracowanie tresci merytorycznych jest niezwykle istotnym i wymagajacym rzetelnego podejscia
etapem, gdyz od tego zalezy poziom merytoryczny wydarzenia.

Etap ten obejmuje: poszukiwanie materiatow zrédtowych, przygotowanie tekstéw oraz ich redakcje.
Dobra praktyka moze by¢ wspétpraca z ekspertami, ktéorzy sprawdzajg teksty pod wzgledem
merytorycznym,a nastepnie jezykowym. Jesli jest taka potrzeba, na tym etapie dokonuje sie réwniez
ttumaczenia opracowanych tekstéw.

Przygotowanie kontentu multimedialnego zawierajgcego wartosciowe tresci, ale pozbawionego dobrej
oprawy, niesie z soba ryzyko, ze nie wywota on oczekiwanego efektu. Oprécz ciekawych informacgji liczy
sie takze forma zaprezentowania. Nawet najbardziej merytoryczny slajd w prezentacji multimedialnej nie
zrobi odpowiedniego wrazenia, jesli nie bedzie pomystowo zaaranzowany.

Jak stworzy¢ ciekawq i profesjonalng prezentacje pod wzgledem wizualnym? '

1. Prezentacja powinna by¢ spdjna — powinna mie¢ okreslong stylistyke. Nalezy unikaé
mieszania koloréw i fontéw oraz réznych styléow graficznych i motywow w poszczegolnych
slajdach; powinien by¢ motyw przewodni. Poszczegélne elementy zachowujg state odstepy
i proporcje oraz marginesy i obramowania.

2. Nalezy wybra¢ 2-3 kolory i stosowac je przez cata prezentacje. Mozna zastosowa¢ zasade
60/30/10, wskazujacy na wyboér jednego przewodniego koloru, ktory bedzie zajmowat 60%
powierzchni materiatu. Pozostate dwa powinny go uzupetnia¢ w stosunku 30% i 10%. Kolory
powinny dobrze sie komponowaé, odpowiednio ze sobg kontrastowa¢ oraz wspétgrac z
kolorystyka identyfikacji wizualnej (logotypem, kolorami marki).

3. Nalezy odpowiednio dobrac¢ czcionke. Wystarcza dwa kroje albo tylko jeden w kilku
Gﬂ odmianach (np. pogrubiona i zwykta). Jesli s 2 kroje, nalezy pamieta¢ o odpowiednim

kontrascie. Wskazane jest dobra¢ charakter fontéw do tematu prezentacji, jesli jest to
mozliwe. Nalezy konsekwentnie stosowaé¢ wielko$¢ (stopien pisma) dla bazowych
elementéw tekstowych (nagtowki, teksty i podpisy pod zdjeciami).

4. Ilos¢ tekstu nie powinna by¢ zbyt obszerna. Slajd powinien by¢ ttem do wystapienia
ustnego. Im mniej tekstu, tym lepiej (oczywiscie przy zachowaniu sensu przekazu).
Prezentacje nie lubig dtugich zdan. Warto je skréci¢ lub zastapi¢ obrazem.

5. Nalezy korzystac ze zdjec i ikon, nie ograniczajac sie jedynie do tekstu i tta. M6zg dekoduje
znacznie szybciej obraz anizeli tekst. Dzieki temu tatwiej wywota¢ emocje i wzbudzi¢
ciekawos¢. Dobrze jest potraktowac kazdy slajd jako mini-infografike.

6. Prezentacja powinna by¢ materiatem oryginalnym, autorskim. Nalezy wystrzegaé sie
kiczowatych motywoéw zdjeciowych i banalnych sformutowan. Powinna by¢ graficznie
dopasowana do tematu i razem z tekstem opowiadac jedng historie.

11 Zob. https://klosinski.net/prezentacja-jak-zrobic-dobrze/ (data dostepu: 30.09.2021).
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7. Elementy interaktywne (przejscia, dzwieki, animacje) nalezy stosowac¢ w uzasadnionych
sytuacjach. Mogg one podkreslaé¢ najwazniejsze momenty prezentacji, przy czym maja by¢
dla odbiorcy zauwazalne i zrozumiate.

8. Prezentacja powinna posiada¢ wyrazng strukture. Nalezy zaplanowac¢ slajdy tytutowe,
stworzy¢ klamre kompozycyjng, tj. slajd powitalny i slajd koncowy. Narracja powinna by¢
przemyslana i sktadac sie ze starannie zaplanowanych etapéw lub blokéw tematycznych.
Poszczegoblne sekcje powinny by¢ oddzielone slajdami tytutowymi.

9. Nalezy zadba¢ o kontrast i czytelnos¢ prezentacji. Prezentacja powinna uwzgledniac
potrzeby odbiorcy i warunki, w ktérym bedzie odbierana (np. wielkosc sali). Wazna jest
zatem wielko$¢ liter, wyrazny kontrast tekst-tto oraz odpowiednia intelinia, kt6ra podnosi
czytelnosé tekstow.

10. Wykresy zawarte w prezentacji powinny by¢ zrozumiate, mie¢ odpowiednig skale i czytelng
legende. Nalezy dostosowac wizualizacje do rodzaju informacji. Dobrze jest wyjkorzystac
ikony i infografiki. Niezbedny jest podpis i informacje o zrédle danych przy liczbach i
wykresach.

Wydarzenie wirtualne daje nieograniczone mozliwosci kreacji. Oprocz wystapien
G] merytorycznych warto przygotowaé przed wydarzeniem materiaty urozmaicajace przekaz

multimedialny, a takze pozwalajace na wtasciwa prezentacje organizatoréw, partneréw czy
sponsorow. | tak s3 to:

e Intro - prezentacja multimedialna na rozpoczecie wydarzenia
e Bumper - krétki fFormat reklamy — animacja do 15 sek.
e Belka z podpisem - nazwisko i funkcja osoby wystepujacej w danym momencie

» Pasek news -z aktualnymi krotkimi informacjami, ktore chcemy, aby dotarty do wszystkich
uczestnikow

* Prerecorded content — wczesniej nagrane wideo, np. prezentacji czy wywiadu.

(Huakingr bk P O LA N D LT

Zrédto: https;//meetingsweek.pl
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Bezpieczenstwo danych

Wydarzenia online moga by¢ bardzo efektywne, ale musza by¢ takze bezpieczne. Co zrobi¢, by nie pas¢
ofiarg cyberprzestepcéw? Bezpieczenstwo danych uczestnikéw powinno by¢ priorytowym zadaniem
organizatorow wydarzen, podobnie jak tajemnice przedsiebiorstw, strategie rozwoju czy plany
biznesowe, ktére interesuja konkurencje.

21

Cyberprzestepca moze zdoby¢ informacje nie tylko podczas samego wydarzenia, ale takze w czasie
przygotowan do niego. Jesli dostanie sie do naszych urzadzen elektronicznych i danych, ktére
przetwarzamy, moze zyska¢ wglad do wszystkich danych, w tym danych finansowych firmy czy kart
kredytowych uczestnikéw spotkania.’2

Jakie zagrozenia czyhaj3 na uczestnikow i organizatorow spotkan online?'?

1. Nieproszeni goscie - mogg to byc przestepcy, ktorzy skorzystaja z wykradzionych danych
do logowania lub uzytkownicy, ktérzy potaczy sie z naszym spotkaniem, bo nie zadbamy
odpowiednio o zapraszanie gosci, tj. umozliwimy uczestnikom zapraszanie innych oséb lub
zamiescimy w sieci ogolodostepne linki do spotkania.

2. Przekazywanie poufnych informacji podczas udostepniania ekranu - prelegent pokazuje

uczestnikom swoj ekran i nie wytaczy innych aplikacji; wowczas ogladajacy bedg widzieli

@ pojawiajace sie na ekranie powiadomienia, fragmenty przychodzacych e-maili, wiadomosci
na Facebooku itp.

3. Udostepnienie zainfekowanych plikow - jesli pozwolimy uczestnikom spotkania online
dzieli¢ sie z innymi uzytkownikami naszej platformy plikami, ktére maja na swoich
urzadzeniach, moze zdarzy¢ sie, ze otrzymamy materiaty zawierajace szkodliwe
oprogramowanie.

4. Wyciek poufnych danych w plikach wymienianych miedzy uczestnikami — wspotdzielenie
plikéw, dokumentow, ekran6éw moze skutkowaé wyciekiem danych.

Jak sie uchroni¢ przed tymi zagrozeniami podczas wydarzenia online?
— Nalezy wybra¢ sprawdzong platforme, zwracajac uwage, w jaki sposob zabezpieczajg one
swoich uzytkownikéw.

— Do realizacji konferencji i wydarzen oraz gromadzenia danych osobowych powinnismy
uzywaé systemow operacyjnych przeznaczonych dla wybranej platformy.

Gﬂ — Komunikacja pomiedzy komputerami uczestnikow a serwerem powinna by¢ szyfrowana z
wykorzystaniem protokotu SSL (Secure Socket Layer).

— Zdalny dostep winien by¢ ograniczony do niezbednego minimum (konserwacja systemu) i
odbywac sie powinien za posrednictwem firewalli oraz VPN.

— Srodowiska systemowe powinny by¢ dodatkowo zabezpieczone przed ewentualnymi
wadami oprogramowania za pomocg mechanizmu snapshotéw.

12 Grochala M., Bezpieczenstwo podczas eventéw hybrydowych oraz online https://www.konferencje.pl/art/
bezpieczenstwo-podczas-eventow-hybrydowych-oraz-online.html (data dostepu: 30.09.2021)

13 |bidem

14 Ibidem
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— Wybrana platforma powinna by¢ utrzymywana w bezpiecznym centrum danych, z gwarancj3
certyfikatow 1SO 9001:2009 oraz ISO 27001:2005 (system zarzadzania bezpieczenstwem
informacji).

Powinnismy tez zwréci¢ uwage na lokalizacje serwerow ze wzgledu na przesytanie
wrazliwych danych osobowych poza obszar Unii Europejskiej.

Przestrzegaj ponizszych regut’s
. Stosuj zasade ograniczonego zaufania.
. Zachowaj ostrozno$¢ w e-mailach.
. Sprawdzaj podwdjnie ptatnosci.
Nie korzystaj z otwartych sieci wi-Ffi.
. Zabezpiecz strone wydarzenia i materiaty pokonferencyjne.

Unikaj korzystania z og6lnodostepnych urzadzen.

Stabilnos¢ internetu i zasilania

Wydarzenie online na Zzywo wymaga od organizatora zapewnienia stabilnego internetu o wysokiej
przepustowosci a takze ciggtego zasilania, odpowiedniego dla wykorzystywanego sprzetu. Warto
tez zwroci¢ uwage na kompetencje zespotu technicznego obstugujgcego wydarzenie, jak szybkos¢
reakcji serwisu.

Okreslenie wtasciwej przepustowos¢ tacza jest uzaleznione od wielu czynnikéw, m.in. od jakosci
zamoéwionego streamingu video i audio przez organizatora, minimalnych parametréw tacza potrzebnych
do obstugi urzadzen uzytych w transmisji, jak i parametréw serweréw streamingowych. Transmitujac
przekaz wideo, wysyta sie dane, ktére za posrednictwem serwera trafiajg do odbiorcéw (widzéw). Aby
transmisja odbywata sie ptynnie, bez opdznien czy przerw, tacze powinno zapewnia¢ odpowiednia
predkos$¢ wysytania. Przewaznie dostawca tacza podaje tylko parametry parametry pobierania. Po
analizie i zebraniu informacji dotyczacej minimalnego tgcza potrzebnego do stabilnej transmisji
parametry powinny zosta¢ wystane do organizatora. W celu wyeliminowania awarii tacza internetowego
organizator powinien zapewni¢ niezalezne tacze backupowe o tych samych parametrach. Oba tacza
powinny by¢ skonfigurowane i wpiete do rutera umozliwiajacego obstuge trybu tacza zapasowego
(Failover backup).

Wazne jest stabilne zasilanie sieciowe (230V). Aby wyeliminowa¢ przypadkowe przerwy w dostepie
pradu, warto zwréci¢ uwage na takie elementy, jak wtasciwie zabezpieczone kable (placzace sie
przewody tatwo zahaczy¢), wtasciwie zabezpieczone szyny/gniazda z wytacznikiem (niezabezpieczone
groza roztaczeniem wszystkich urzadzen), sprawne przedtuzacze itp. Warto zabezpieczy¢ zasilanie przez
systemy typu UPS, podtrzymujace napiecie.

Bardzo istotny jest dobér i kompetencje zespotu technicznego obstugujgcego wydarzenie, co przektada
sie na szybko$¢ reakcji serwisu oraz dziatania w sytuacjach kryzysowych.

15 |bidem
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Przetwarzanie danych osobowych, prawa autorskie

Przy realizacji wydarzen w przestrzeni internetowej organizator jako administrator danych osobowych
przetwarza znacznie wiecej danych niz to ma miejsce w przypadku wydarzen fizycznych, dlatego nalezy z
wyprzedzeniem uzyska¢ niezbedne prawa do przetwarzania danych osobowych oraz wizerunku, w
szczegolnosci w przypadku prelegentéw i panelistéw wydarzenia.

W umowach z prelegentami powinny znalez¢ sie ponizsze klauzule.

Przeniesienie praw autorskich na Organizatora:

Odbiér dzieta jest rownoznaczny z przeniesieniem przez Wykonawce praw autorskich do dzieta
na Zamawiajgcego. Z chwilg przyjecia dzieta Zamawiajacy nabywa majgtkowe prawa autorskie
do utworéw oraz majgtkowe prawa pokrewne i autorskie prawa majgtkowe do utworéw
stanowigcych samodzielne czesci innych utworéw, stworzonych przez Wykonawce w zwigzku z
wykonaniem dzieta na nastepujacych polach eksploatacji:

a. w zakresie utrwalania i zwielokrotniania utworu — wytwarzanie kazdy znang technika
egzemplarzy utworu na wszelkich znanych nosnikach, w tym technika drukarska,
reprograficzng, zapisu magnetycznego oraz techniky cyfrowg oraz prawo dostosowania
utworu do Formatu urzadzen mobilnych a takze w inny sposéb, niezbedny dla wykonania
uprawnien wynikajacych z niniejszej Umowy i udostepniania utworu w sieciach
komputerowych, komérkowych i multimedialnych;

b. w zakresie obrotu oryginatem albo egzemplarzami, na ktérych utwér utrwalono —
wprowadzanie do obrotu, uzyczenie lub najem oryginatu albo egzemplarzy;

Gﬂ c. w zakresie rozpowszechniania utworu w sposéb inny niz okreslony w pkt (b) — publiczne
wykonanie, wystawienie, wyswietlenie, odtworzenie oraz nadawanie i reemitowanie, a
takze publiczne udostepnianie utworu w taki sposob, aby kazdy mogt mie¢ do niego dostep
W miejscu i w czasie przez siebie wybranym, dowolne opracowanie utworu przez dokonanie
wszelkich czynnosci koniecznych dla zapewnienia wtasciwej prezentacji i skutecznej
dystrybucji, modyfikacje utworu w catosci lub czesci, taczenia utworu z innym dzietami w
catosci lub czesci, w tym w taki sposob, aby kazdy mogt miec do niego dostep w miejscu i w
czasie przez siebie wybranym, w szczegélnosci za posrednictwem Internetu, sieci
komérkowych i multimedialnych.

d. bezzadnych ograniczen terytorialnych ani czasowych.

Przetwarzanie danych osobowych

1. Administratorem Pana/Pani danych osobowych jest Organizator ....... , Z siedzibg w
<oy 2ArEJESErOWaNa .......cccceeeeveieceeeceeeeeneneeeeeeeeeeee. pod NUMerem,

NIP ....ccceeeevveenennen... REgON ............... ......... — dalej: ,Administrator”.
2. Dane kontaktowe Administratora: poczta elektroniczna: .......ccccocevveeeevennnnnnnn..., poczta

tradycyjna na adres: ........cccceeeoe., telefon cooveeeeiee i cen e,
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3. Pana/Pani dane osobowe bedg przetwarzane przez Administratora w celu:

1. realizacji Umowy - np. podpisywanie Faktur, raportéw, umoéw, protokotow, wyptata
wynagrodzenia — podstawg przetwarzania jest art. 6 ust. 1 lit. b Rozporzadzenia;
podanie danych osobowych w tym zakresie jest dobrowolne, aczkolwiek konieczne dla
wykonania Umowy,

2. wykonania natozonych na Administratora obowigzkéw, wynikajacych z powszechnie
obowiazujacych przepisébw prawa — np. wypetnienie obowigzkéw wobec organéw/
urzedow panstwowych/samorzagdowych (np. kontrole ZUS, kontrole Urzedu
Skarbowego, zadania policji i innych organéw $cigania, sporzadzanie odpowiedzi na
pisma/ zadania podmiotéw uprawnionych ustawowo do zadania danych osobowych),
wypetnienie obowigzkéw zwigzanych z ksiegowaniem i sprawozdawczoscia finansowa -
podstawg przetwarzania jest art. 6 ust. 1 lit. ¢ Rozporzadzenia; podanie danych
osobowych w tym zakresie jest obowigzkiem wynikajacym z przepiséw prawa,

3. wynikajagcym z prawnie uzasadnionych interesow Administratora — np. dochodzenie
ewentualnych roszczen, zwigzanych z Umowa w celu ochrony mienia Spétki, ochrony
tajemnicy przedsiebiorstwa Spoétki oraz jej informacji poufnych, zapewnienia
bezpieczenstwa - podstawa przetwarzania jest art. 6 ust. 1 lit. F Rozporzadzenia;
podanie danych osobowych w tym zakresie jest dobrowolne, aczkolwiek konieczne dla
ALCHENERY ) [ATA

4. Pana/Pani dane osobowe moga by¢ udostepniane podmiotom przetwarzajagcym dane
Gﬂ osobowe w imieniu Administratora na podstawie odpowiednich uméw i tylko wytacznie
zgodnie z wytycznymi Administratora, w szczegélnosci dostawcom ustug IT, podmiotom
odpowiedzialnym za utrzymanie systeméw i infrastruktury, podmiotom powigzanym
kapitatowo oraz upowaznionym organom panstwowym lub innym podmiotom,
uprawnionym na podstawie przepiséw prawa.

5. Dane osobowe bed3 przetwarzane do czasu rozwigzania Umowy i/lub ewentualnego
zgtoszenia przez Pana/Panig sprzeciwu, a po tym okresie dla celéw i przez okres wymagany
przez przepisy prawa lub dla zabezpieczenia ewentualnych roszczen.

6. Przystuguje Pani/Panu prawo dostepu do tresci swoich danych osobowych oraz prawo ich
sprostowania, usuniecia lub ograniczenia przetwarzania, prawo do przenoszenia danych
oraz prawo whniesienia sprzeciwu wobec ich przetwarzania, a takze prawo whniesienia skargi
do organu nadzorczego.

7. Pani/Panu dane osobowe nie bedq poddane zautomatyzowanemu podejmowaniu decyzji, w
tym profilowaniu.

Zgoda na rozpowszechnianie wizerunku prelegenta/panelisty:

Wykonawca na podstawie art. 81 ust. 1 ustawy z dnia 4 lutego 1994r (Dz. U. z 2018, poz. 1191 ze
zm.) o prawie autorskim i prawach pokrewnych oswiadcza, ze wyraza zgode na utrwalanie oraz
nieodptatne, wielokrotne, rozpowszechnianie wizerunku Wykonawcy poprzez nagranie video
wystgpienia Wykonawcy podczas WYdArzenia ..........eeeeeveeueeeeeceeveevunneeaeeceevennnnoeeaeesensennee W
dniach ... veiieiieninnnns
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Niniejsza zgoda:

e jestograniczona czasowo do ......................, wytacznie dla zarejestrowanych uczestnikow
wydarzenia ........... (o] - ¥ SN

» dotyczy wszelkich materiatéw audio i wideo z udziatem Wykonawcy wykonanych podczas

Gﬂ WYdArzenia  ....c.ceeececececeeeiesenneeeeseesensnnnnneeeeeeses Oraz - prawa  do  wykorzystania

prezentagji.

Wizerunek moze by¢ uzyty do réznego rodzaju form elektronicznego przetwarzania obrazu,
kadrowania i kompozycji, bez obowiazku akceptacji produktu koncowego, lecz nie w formach
obrazliwych lub ogélnie uznanych za nieetyczne.

1. Opisz, na czym polega przygotowanie prowadzacego i prelegentow wydarzen online.

2. Omoéw zadania zespotu technicznego obstugujacego wydarzenia w Formule online lub
hybrydowej.

3. Scharakteryzuj studia do realizacji wydarzen wirtualnych.

4. Podaj sktad profesjonalnego zespotu do obstugi studia multimedialnego z rozszerzong
rzeczywistosciy.

5. Wyjasnij, na czym polega przygotowanie kontentu multimedialnego.

6. Wymien zasady tworzenia profesjonalnej pod wzgledem wizualnym prezentacji
multimedialnej.

7. Omoéw zagrozenia dotyczace bezpieczenstwa danych przy organizacji wydarzen
wirtualnych.

8. Omoéw zasady ochrony przed cyberatakami oraz innymi zagrozeniami zwigzanymi z
organizacjg wydarzen wirtualnych.

9. Opisz dziatania stuzgce zapewnieniu stabilnosci internetu i zasilania podczas eventéow
online.

10. Omow zapisy dotyczace przetwarzania danych osobowych i praw autorskich, ktoére
powinny znalez¢ sie w umowach z prelegentami wydarzen online.
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W niniejszym rozdziale przedstawiono przyktady realizacji réznych rodzajéw wydarzen w formie online
lub hybrydowe;j.

5.1.) Case study - Meetings Week 2021

Meetings Week Poland to wydarzenie organizowane przez dziatajagce w Polsce stowarzyszenia i
instytucje branzowe, uczelnie i media. Stuzy zaréwno budowaniu pozycji przemystu spotkan wsrod
klientéw, jak i stanowi edukacyjno-integracyjne spotkanie branzy.

Na program dziewiatej edycji ztozyto sie osiem sesji. Poruszano podczas nich zagadnienia zwigzane z
funkcjonowaniem przemystu spotkan w nowej rzeczywistosci spotecznej, gospodarczej i komunikacyjnej.
W spotkaniu w formule online wzieto udziat 20 moéwcéw i 44 panelistéw, a na platforme, gdzie
wydarzenie sie odbywato, zarejestrowato sie ponad 750 uczestnikéw.

Meetings Week Poland 2021 odbyt sie pod honorowym patronatem Prezesa Polskiej Organizacji
Turystycznej oraz Ministerstwa Rozwoju, Pracy i Technologii. Partnerem branzowym byta Rada Przemystu
Spotkan i Wydarzen. Wydarzenie odbyto sie w dniach 22-23 kwietnia. Zostato zrealizowane w studio Brill
AV Media w Warszawie. Streaming byt realizowany poprzez Vimeo na strone internetowa wydarzenia na
platformie kongresowej Syskonf.

M s M P O L A N D Strona giéwna Program - Organizatorzy Partnerzy Media Wloguj Zaloguj sig

M&Hmy Week

22-25 bwietuia 2021

@ MP Power Awards: Top.. @

POWER AW

Zrédto: https;//meetingsweek.pl
Na stronie gtéwnej dostepne jest tylko nagranie jednej sesji. Kazdy uzytkownik moze obejrze¢ nagranie
z YouTube, réwniez po zakonczeniu wydarzenia. Zarejestrowani uczestnicy mogli zalogowac¢ sie do
swojego konta, klikajac buton w menu ,,Zaloguj sie”, i obejrze¢ transmisje na zywo oraz proste wirtualne
stoiska partneréw.
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Scena gtowna - live streaming i czat

Muw M p O I_ A N D Strona ghdwna Program = Organizatorzy Parnerzy Media Wyloguj Zarejestnyj sie

Scena gtowna

B Ask anonymously

Recent Popular

It

Zrédto: https;//meetingsweek.pl

Wystawa wirtualna

MM M p o L A N D Strona ghiwna Program ~ Organizatorzy Partnerzy Media Wyloguj Zarejestj sig

Wirtualna wystawa partneréow

Zrédto: https;//meetingsweek.pl
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Przyktady stoisk partnerskich
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Przyktady stoisk partnerskich
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Zrédto: https;//meetingsweek.pl
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Case study - 67th International Congress of Meat Science and Technology

Kongres zostat zrealizowany w formule hybrydowej w Krakowie w dniach 23-27.08.2021 roku,
stacjonarnie w Hotelu Metropolo (120 uczestnikéw) oraz wirtualnie na platformie Meeting Application
(270 uczestnikow).

Wirtualna platforma i aplikacja mobilna Meeting Application zapewnita szeroki zakres innowacyjnych
funkcji zaprojektowanych w celu przyciggniecia i zaangazowania odbiorcow.

Udostepnione funkgje:

zintegrowana platforma webcast do prezentacji — streaming na zywo lub wideo na zadanie; scena
gtowna lub pokoje rownolegte;

czat na zywo, ankiety, pytania i odpowiedzi, ankiety zwrotne;

agenda: biogramy prelegentéw, abstrakty, VoD/webinarium, pliki do pobrania, aktywne hipertacza;
strefa wystawcy — 3 poziomy pierwszenstwa, wirtualne stoiska wraz z transmisjg wideo na zywo,
film promocyjny na YouTube, dedykowane zdjecie, logo firmy, osoba kontaktowa, media
spotecznosciowe, pliki do pobrania;

uprawnienia i grupy uzytkownikéw - rézny dostep do poszczegdlnych pomieszczen i funkcji;
sieci spotecznosciowe i interakcje — zaplanowane rozmowy jeden na jeden, czat na zywo,
spotkania wideo;

raportowanie — raporty aktywnosci uzytkownikéw.

CONGRESS HALL

Zrédto: Symposium Cracoviense

Platforma byta otwarta dla uczestnikéw przed i po kongresie. W okresie trwania kongresu zapewniono
transmisje na zywo wystapien prezentowanych w Krakowie w Hotelu Metropolo. W trakcie kongresu byt

otwarty czat i panel Q&A. Zapewniono uczestnikom wirtualnego kongresu mozliwos¢ interakcji z

prelegentami. Za pomoca czatu mozna byto zadawa¢ pytania prelegentom, ktérzy prezentowali swoje

wystapienia na zywo w Krakowie. Otworzono rowniez helpdesk, gdzie hostessy odpowiadaty na pytania

uczestnikéw wirtualnych.
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W zakresie programu merytorycznego w agendzie byty wystapienia na zywo (fizyczne i online), a takze
plakaty i nagrane wczesniej prezentacje ustne - wszystko ustrukturyzowane wg zdefiniowanych
wczesniej Sciezek tematycznych. np. sesje, e-posters, VoD.

Wszystkie plakaty i wczesniej nagrane prezentacje ustne byty dostepne na platformie internetowe;j.
Prezentacje zostaty podzielone tematycznie i byty dostepne do obejrzenia przed kongresem. Nagrania
zarejestrowane podczas kongresu sg rowniez dostepne na stronie internetowej wydarzenia.

Uczestnikom wirtualnego kongresu dano mozliwos$¢ interakgcji z prelegentami. Za pomocg czatu mogli oni
zadawac pytania prelegentom, ktérzy prezentowali swoje wystapienia na zywo. Czat byt moderowany, a
prelegenci odpowiadali na zywo na wybrane pytania. Odpowiedzi na pozostate pytania udzielono na
czacie. Pytania mozna byto zadawa¢ anonimowo, mozna byto tez poda¢ swoje imie i nazwisko przed
wystaniem pytania.

Programme Posters Wirtual oral session
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Zrédto: Symposium Cracoviense

Dla wystawcow i partneréw zaoferowano wirtualne stoiska, ktérych zakres funkgji uzalezniony byt od
wykupionego pakietu. W pierwszej kolejnosci umieszczone byty stoiska partneréw platynowych i ztotych,
nastepnie partneréw srebrnych, brazowych i pozostatych wystawcow.

Kazde wirtualne stoisko obejmowato: film promocyjny, dokumenty do pobrania, linki do zewnetrznych
stron internetowych i kanatéw social media. Dla partneréw kongresu przewidziane byty réwniez inne
mozliwosci promocji swoich produktéw poprzez organizacje sesji satelitarnych lub warsztatéw, live chat
z uczestnikami oraz wirtualne pokoje spotkan w trakcie trwania kongresu.

Przyktad wirtualnego stoiska znajduje sie ponizej. Jest to podstawowe stoisko obejmujgce film
promocyjny, dokumenty do pobrania oraz aktywne linki. Umieszczone wczesniej przyktady stoisk
wirtualnych oferowaty oprécz podstawowych funkgcji takze prywatne pokoje spotkan do rozméw oraz
prowadzenia warsztatdw z opcja czatu i udostepniania ekranu.
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Poniewaz byt to kongres miedzynarodowy, uznano, ze na platformie zostanie udostepniona strefa
relaksu, w ktoérej znalazty sie wirtualne wycieczki i koncerty muzyki polskiej, np. wirtualne zwiedzanie
Krakowa z przewodnikiem czy koncert muzyki filmowej Scoring4Wajda.

Kongres byt transmitowany w dniach 23-27.08.2021 roku. Godziny transmisji byty zgodne z programem
kongresu i zgodne z czasem srodkowoeuropejskim. Uczestnicy z réznych stref czasowych mogli znalez¢
zegar z aktualnym czasem w Krakowie na stronie internetowej w zaktadce: informacje przydatne.

Uczestnicy mogli rowniez czatowaé¢ pomiedzy soba, mogli takze umawiac sie z soba na wirtualne
spotkania jeden na jeden.

Uczestnicy zaréwno w trakcie kongresu, jak i po jego zakonczeniu otrzymali do wypetnienia ankiety
ewaluacyjnej.

.

Relax Zone

Zrédto: : Symposium Cracoviense
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5.3.) Case study - Meetings Week 2020

Osma edycja Meetings Week Poland planowana byta na wiosne 2020 roku w jednym z obiektéw w
Warszawie. Pandemia zmusita organizatoréw do odwotania wydarzenia w planowanym terminie i zmiany
formuty organizacji. Wydarzenie zostato przeprowadzone w dniach 16-17 wrze$nia w formule
hybrydowej i multi-hubowej: dla 0séb chcacych uczestniczyé fizycznie w 5 miastach Warszawie, Krakowie,
Poznaniu, Katowicach i Lublinie oraz dla uczestnikéw online za posrednictwem platformy Avatarland.
Uczestnicy i prelegenci obecni byli fizycznie we wszystkich miastach, a zagraniczni goscie dotaczyli
online. W wydarzeniu wzieto udziat kilkudziesieciu mowcéw reprezentujacych wszystkie sektory rynku
spotkan.

Program merytoryczny obejmowat:

— omoéwienie sytuacji branzy spotkan i wydarzen w nowej rzeczywistosci,

trendy, ktére moga w sposéb znaczacy wptynaé na ksztatt rynku,

bezpieczenstwo,

prezentacje badan branzy.
Liczba uczestnikéw konferencji w poszczegélnych lokalizacjach i terminach:

e Warszawa - FHouse — 16.09.2020 — 84 osoby

e Krakéw — Centrum Kongresowe ICE — 16.09.2020 — 51 0séb
*  Poznaf - MTP-16.09.2020 - 20 os6b

+ Katowice -MCK-16.09.2020 - 30 os6b

¢ Lublin—LCK-16.09.2020 - 30 oséb

» Warszawa - FHouse — 17.09.2020. - 101 os6b

¢ ONLINE-16.09.2020 - 219 os6b

e ONLINE-17.09.2020 - 306 0séb

Wydarzenie online realizowane byto na AVATARLAND, awatarowej platformie online. Wirtualna wyspa
AVATARLAND to ponad 20 sal kongresowych, hala wystawiennicza EXPO oraz setki pokoi typu VIP-
ROOM i innych przestrzeni dedykowanych do spotkan biznesowych. Kazde z tych pomieszczer moze
pomiesci¢ jednoczesnie nawet do kilku tysiecy gosci. Uczestnicy poruszaja sie po catym obiekcie pod
postacia tréjwymiarowych awataréw — zupetnie jak w grach. Moga rozmawia¢ ze sobg, gestykulowac i
wyraza¢ emocje, klaszczac, Smiejac sie, skaczac, a nawet tanczac. To zupetnie nowy Swiat wydarzen
online, skrajnie inny niz ten znany z platform do wideokonferencji typu Zoom, Skype, Teams i podobnych.

Podczas Meetings Week Poland 2020 w wirtualnych przestrzeniach konferencyjnych AVATARLAND™
prowadzona byta transmisja prelekcji i paneli dyskusyjnych z pieciu polskich miast oraz mozna byto
odwiedzi¢ stoiska partneréw i organizatoréw tego wydarzenia ustawione w przestronnej Hali EXPO.
Wybrani partnerzy i organizatorzy mogli réwniez korzystac¢ ze strefy spotkan biznesowych VIP, gdzie
spotykali sie i rozmawiali ze wszystkimi uczestnikami Meetings Week Poland 2020. AVATARLAND to
rowniez miejsce na integracje i networking. Podczas Meetings Week Poland 2020 na plenerowych
scenach tej platformy transmitowane byty dwa wydarzenia wieczorne: w $rode (16.09) koncert
przygotowany przez Krakowskie Biuro Festiwalowe, zas w czwartek (17.09) Gala Kompasy Vistuli.
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Studio w Warszawie

Zrédto: https;//meetingsweek.pl
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Wydarzenie wymagato koordynacji technicznej szesciu lokalizacji i przygotowania scenariusza
technicznego dla obstugi multimedialnej wszystkich tych lokalizacji.

Scenariusz pierwszego dnia przedstawiat sie nastepujaco:

Godzina Program - 16.09.2020 $roda Miasto Prezentacja

We wszystkich

10.00-10.30 | Networking + kawa (offline) ke

Slajd_1 tytutowy

Powitanie przez hostow (offline) —
sprawy porzadkowe, sanitarne,

10.30-10.45 | pytania z sali przez fanpage FB We wszystkich

Slajd_1 tytutowy

https://www.facebook.com/ miastach
MeetingsWeek
10.45 Rozpoczecie transmisji w virtual
Avatarland
10.45-12.30 SESJAI
10.45-10.50 Przywitanie uczestnikéow — Juliusz Warszawa Slajd_2 PMD

Ktosowski

Wystgpienie ,Stan i perspektywy
10.50-11.05 | turystyki spotkan w Polsce”: | Warszawa Slajd_1 tytutowy
Andrzej Gut-Mostowy

Wystapienie Tomasz Urynowicz -

R Marszatek Woj. Matopolskiego

Krakéw Slajd_1_tytutowy

Wystapienie ,Stan i perspektywy
11.15-11.25 | turystyki spotkan w Polsce”: | Warszawa
Arkadiusz Opon

Dyskusja panelowa:

Tomasz Urynowicz Krakow
Andrzej Gut-Mostowy Warszawa
Teresa Buczak Warszawa .
S Slajd_2_PMD
Mateusz Czerwinski Warszawa
11.25-12.20 i
Jan Mazurczak Poznan )
. ) Prezentacja POT.ppt
Marcin Stolarz Katowice
Agnieszka Sikorska Katowice
Katarzyna Urban Lublin
Juliusz Ktosowski — moderator Warszawa
Podsumowanie — Juliusz Ktosowski
12.20-12.30 | © Zaproszenie na PIZETWE | warszawa Slajd_1_tytulowy
reklamowa i sesje nr 2,
podziekowanie partnerom
12.30-12.35 Przerwa reklamowa (blok Ffilméw Sy e

reklamowych)




PRZEWODNIK | JAK PRZEPROWADZIC WYDARZENIE ZA POMOCA FORM INTERAKTYWNYCH?

REALIZACJA WYDARZEN WIRTUALNYCH | HYBRYDOWYCH

STUDY CASES

12.35-14.05 SESJAII
12.35-12.45 | Powitanie i wprowadzenie — Anna [ oy o Slajd_3_SKKP
Gorska
) Imagining more beautiful places — | Online (vmix call .
12.45-13.05 Claudia van't Hullenaar - link.....) Prezentacja.ppt
Panel 'dyskusyjny, moderowanie Krakéw Slajd_3_SKKP
Anna Gorska
Wystapienie ,Stan i perspektywy
turystyki spotkan w  Polsce”: | Warszawa
Arkadiusz Opon
Prof. dr hab. inz. Ewaryst Tkacz Katowice
Aneta Ksigzek Warszawa Prezentacja/2 slajdy
13.05-13.45 ; ;
Magdalena Krél Or_\llne ymixiealt
—link.....)
Tomasz Krzysztanowski Poznan
Beata Bronowicz Warszawa
Anna Niedziela Lublin
Associations are change makers | Online (vmix call .
UEAEARHED el - link.....) Al el
Anna Gérska - zaproszenie na
przerwe reklamowg, offline -
14.05 przerwa ob|ad9wa, .onl'ne . | Krakéw Slajd_1_tytulowy
wirtualne expo i pokoje spotkan
partneréw, podziekowanie
partnerom
14.05-14.10 Przerwa reklamowa (blok Ffilméw Filmy reklamowe
reklamowych),
offline — przerwa obiadowa, online -
14.10-14.30 ertualn'e €xpo | DOkOJe. SDOtka.n Avatarland
partneréw, podziekowanie
partnerom
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14.30-16.00 Sesja lll
Na inauguracje sesji — film Film - targi daja
14.30 ..
reklamowy wiecej
Przywitanie i wprowadzenie
14.33-14.10 moderatora dyskusji - Beata Poznan Slajd_4_PIPT
Kozyra

14.10-15.55

Debata (Uwaga w studiu w Poznaniu jest ttumacz dla Nicka Dugdale_Moore)

I runda pytan
Elzbieta Roeske
Ewa Woch
Pawet Ortowski
Robert Gtowacki
Marcin Stolarz

Poznan

Krakéw
Warszawa
Lublin
Katowice
Online (vmix call

Nick Dugdale-Moore —link....)
Il runda pytan Krakow
Ewa Woch Lublin
Rober Gtowacki Katowice
Marcin Stolarz Poznan
Elzbieta Roeske Warszawa

Pawet Ortowski
Nick Dugdale-Moore

Online (vmix call
—link.....)

1l runda pytan
Marcin Stolarz
Elzbieta Roeske
Robert Gtowacki
Pawet Ortowski

Ewa Woch

Nick Dugdale-Moore

Katowice
Poznan
Lublin
Warszawa
Krakéw

Online (vmix call
-link.....)

IV runda podsumowanie
Beata Kozyra
Nick Dugdale-Moore

Poznan

Online (vmix call
—link.....)

Elzbieta Roeske Poznan

Ewa Woch Krakéw

Pawet Ortowski Warszawa

Robert Gtowacki Lublin

Marcin Stolarz Katowice

Zakonczenie konferencji, zaproszenie , .
15.55-16.00 na koncert online - Beata Kozyra Poznan Slajd_1_tytulowy

Koncert  ,Zaucha dobry na | Online tylko | Film zaproszenie +
19.00-20.00 o .

wszystko Avatarland nagranie koncertu
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Jest wiele mozliwosci wykorzystania narzedzi multimedialnych podczas rozmatych wydarzen
odbywajacych sie w realnej rzeczywistosci. Ponizej przedstawiono kilka najciekawszych
rozwigzan technologicznych.

* Podtoga interaktywna — to wirtualny system, ktéry dzieki zamontowanym czujnikom ruchu
umozliwia zintegrowanie aktywnosci fizycznej uzytkownika z obrazem rzucanym przez
projektor na ziemie. Poruszajaca sie po interaktywnej podtodze osoba uruchamia funkcje gry,
co daje mozliwos¢ sterowania i poruszania obrazem. Podtoga interaktywna wykorzystywana
na potrzeby eventu umozliwia wyswietlanie na wybranej ptaszczyznie animacji stworzonej na
potrzeby konkretnego wydarzenia czy firmy.

* Piramida holograficzna 3D - to urzadzenie, dzieki ktéremu mozna zobaczy¢ unoszacy sie w
powietrzu hologram. Dziatanie wyswietlacza opiera sie wytacznie na iluzji i ztudzeniu
oszukujgcym nasz moézg. Piramida jest dobrym pomystem do przedstawienia w
niekonwencjonalny sposéb nowego produktu Ffirmy; animacja holograficzna moze takze
ozywic wystawe czy konferencje.

* Sterowanie gestami — to rozwiazanie, ktére poprzez interakcje dtoni, nég oraz catego ciata z
nosnikami obrazu (np. monitory plazmowe, projektory + ekrany, monitory bezszwowe)
pozwala zarzadza¢ wyswietlanymi na nich obiektami, przy wykorzystaniu dowolnego
kontrolera ruchu. Technologia ta posiada szerokie zastosowanie np. w grach (bez uzycia
elementéw sterujacych typu Joystick, Pad, klawiatura). To takze ciekawa atrakcja, ktéra moze
by¢ stosowana na wszelkiego rodzaju eventach, gdyz doskonale przycigga uwage.

@  Human Joystick - to zintegrowany system kamer na podczerwien i komputeréw, ktére
analizuja ruch. Dzieki systemowi uczestnicy, poprzez podniesienie ragk w gore i przesuwanie
ich w danym kierunku, przesuwaja obiekt widoczny na ekranie. W ten sposob steruja oni gra
wyswietlang na ekranie. Rozwigzanie to moze by¢ zastosowane w dowolnej przestrzeni, np. na
sali konferencyjnej czy kinowej. Human Joystick to forma dodatkowej atrakcji podczas eventu
—moze by¢ nie tylko Swietna rozrywka, ale takze niestandardowa i zapadajaca w pamiec forma
reklamy i promogji.

* Virtual Painting — czyli wirtualne malowanie na duzej powierzchni, bez uzycia prawdziwych
farb. System dziata poprzez uzytkownika obstugujacego kontroler pistoletu natryskowego,
ktéry naktada wirtualng farbe na czeSci ekranu projekcyjnego, tworzac poét-imersyjne
wrazenia. Immersyjno$¢ jako proces ,zanurzania” / ,,pochtaniania” osoby przez rzeczywistos¢
elektroniczng jest tu kluczowa. Za pomoca tego rozwigzania multimedialnego uczestnicy
eventu moga pomalowac nie tylko mata Sciane, ale takze caty budynek czy hale.

* Video Mapping 3D - s3 to spektakularne widowiska multimedialne na budynkach lub innych
obiektach, ktére moga by¢ ogladane przez bardzo szeroka publiczno$é. Za pomoca tego
rozwigzania kazda firma moze pokaza¢ np. historie jej powstania (dobry pomyst na
jubileuszowa impreze) lub w ciekawy sposdb, za pomocg opowiesci, zaprezentowac¢ nowy
produkt.

* Wirtualna posta¢ - to innowacyjny sposéb komunikowania sie z odbiorcami. Pozwala

przekazywac¢ informacje, udziela¢ wskazowek, prezentowacé oferty handlowe i ustugowe,

opowiadac historie, nawet w réznych jezykach. Pozwala przyciaggnaé¢ uwage klientow i




PRZEWODNIK | JAK PRZEPROWADZIC WYDARZENIE ZA POMOCA FORM INTERAKTYWNYCH?

ROZWIAZANIA MULTIMEDIALNE PODCZAS WYDARZEN
FACE TO FACE

uczestnikéw wydarzenia oraz optymalizowac wyniki inicjatyw promocyjnych. Virtualna Postac
to skuteczne wsparcie biznesowe dla wydarzen biznesowych, takich jak np: promocje, gry i
konkursy, premiery produktéw, punkty informacyjne czy digital signage, wykorzystywane do
przekazywania informacji w sieci wyswietlaczy cyfrowych.

e Transparentne ekrany - funkcjonuja na zasadzie potaczenia technologii wirtualnej i
przedmiotéw fizycznych. Przygotowana wczesniej animacja wysSwietlana jest na
transparentnej matrycy ekranu, za ktérym dodatkowo mozna umiesci¢ fizycznie istniejacy
produkt. Pozwala to na zaprezentowanie komunikatu, produktu czy ustugi w nieszablonowy
sposob. Dodatkowe funkcje, w tym mozliwos¢ zmiany stopnia przezroczystosci ekranu, daja
duza elastycznos¢ i mozliwos¢ dopasowywania prezentacji do indywidualnych potrzeb.
Bardzo czesto sg wykorzystywane jako elementy scenografii podczas eventéw.

* Interaktywne stoty dotykowe - dzieki technologii wielodotykowej umozliwiaja prace lub
zabawe kilku osobom jednoczes$nie. Obstuga urzadzenia opiera sie na zestawie kilku prostych
gestow, takich jak obracanie, przewijanie czy powiekszanie. Wyswietlane tresci mogg byc¢
dowolnie obracane, a ekran np. dzielony na czesci. W ten sposéb mozna aranzowac prace,
rozrywke, prezentacje czy gry i konkursy. Urzadzenie umozliwia takze prezentacje materiatow
w formie elektronicznej, pozwala na przegladanie stron www lub na prace w zespole

@ projektowym / warsztatowym.

* Podtoga diodowa (LED floor)— czyli powierzchnia podtogowa pokryta diodami LED, na ktérej
mozna wyswietla¢ dowolny content video. Wysoka rozdzielczos¢ ekranu LED floor umozliwia
wyswietlanie grafik, animacji oraz materiatow video w bardzo dobrej jakosci. Rozwigzanie to
sprawdza sie podczas realizacji eventéw, gdzie poza doskonata jakoscig, elementem
zaskoczenia i zainteresowania istotne s3g takze nowoczesne technologie i walory estetyczne.
Podtoga diodowa, dzieki swojej modutowej konstrukcji oraz stosunkowo niewielkiej wadze,
moze by¢ wykorzystywana nawet na niewielkich powierzchniach, takich jak np. stoiska
targowe.

* Interaktywny ekran mgtowy (Fog Screen) - to innowacyjna technologia, bedaca alternatywa
dla tradycyjnych form projekgcji. Do jej uruchomienia wystarczy woda i dedykowany projektor.
Ekran tworzy kurtyne z rozbitych czasteczek wody (rodzaj mgty), ktéra stuzy za
potprzezroczysty ekran. To sprawia, ze obrazy wyswietlane na nim wydajg sie by¢ zawieszone
w powietrzu. Przez fog screen mozna swobodnie przechodzi¢ | nie zmoczy¢ sie, gdyz
mikroskopijnie czasteczki wody sa suche w dotyku. Ekran mgtowy gwarantuje atrakcyjne
efekty wizualne i niezapomniane reakcje gosci. Technologia ta wykorzystywana jest gtéwnie
przez organizatoréw prezentacji premierowych produktéw, targéw, pokazéw mody i innych
eventow — wszedzie tam, gdzie liczy sie element zaskoczenia i wywotania silnych emocji.

1. Omow nowoczesne rozwigzania multimedialne (wykorzystujace technologie wirtualne),
stosowane podczas wydarzen odbywajacych sie w realnej rzeczywistosci.

2. Podaj przyktady zastosowania narzedzi multimedialnych podczas eventéw face to Face oraz
opiszich role.




